Aachener Dart e.V.

VEREIN ZUR FORDERUNG DES DARTSPORTS

Spielordnung

giiltig ab dem 15.10.2024

Teil 1: Allgemeine Spielregeln
§1 Allgemeines

(1) Alle Spieler miissen Darts benutzen, die nicht langer als 30,5 cm und nicht schwerer
als 50 g sind.
Jeder Dart sollte aus einer Stahlspitze (Point), einem Wurfkorper (Barrel), einem
Schaft und einem Flight bestehen (Shaft und Flight diirfen auch eins sein).

(2) Der Teamcaptain hat das Recht, vor Spielbeginn eine Uberpriifung der Hohe des
Boards und der Entfernung der Standleiste (Oche) vom Board, sowie der benutzten
Darts zu verlangen.

(3) Alle Spieler und Teams sind verpflichtet, die in dieser Spielordnung festgehaltenen
Regeln zu beachten. Die Auslegung der Spielordnung obliegt dem Ligaobmann des
Aachener Dart e.V. bzw. der vom Vorstand des Aachener Dart e.V. autorisierten
Ligaleitung.

(4) In Streitféllen entscheidet der Rechtsausschuss des Aachener Dart e.V.

§2 Der Wurf

(1) Alle Darts miissen aus dem Stand (Beide Beine beriihren den Boden), vorsitzlich und
nacheinander mit der Hand auf das Board geworfen werden. Bei einer ersichtlichen
Korperbehinderung kann hiervon abgewichen werden.

(2) Wihrend des Wurfes darf der Spieler die Standleiste nicht be-/libertreten.
Ein Dart muss geworfen werden, solange sich beide Fiile hinter der Standleiste
befinden.

(3) Ein Wurf besteht aus drei Darts, es sei denn, der Spieler beendet ein Leg, Set oder
Match mit weniger als den drei ihm zur Verfiigung stehenden Darts.

(4) Ein Dart, der aus dem Board heraus fallt oder daran abprallt, darf nicht wieder
geworfen werden. Ausnahme siehe §3 (Beginn und Beendigung eines Spiels), Abs. 1.

(5) Solange sich ein Spieler im Wurfbereich aufhilt, ist es dem Gegner nicht gestattet,
eine wurffertige Haltung einzunehmen.

§3 Beginn und Beendigung eines Spiels

(1) Der Beginner des ersten Leg eines Spiels wird durch Bullwurf ermittelt.
- Beim Bullwurf wirft jeder Spieler jeweils einen Dart auf die Mitte des Dartboards,
das Heimteam beginnt.
- Derjenige Spieler, dessen Dart am néchsten zur Mitte des Boards liegt, gewinnt den
Bullwurf.
- Treffer in Bull (bzw. Bullseye) sind herauszuziehen, treffen beide Spieler in Bull
(bzw. Bullseye) muss der Bullwurf erneut ausgefiihrt werden.
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- Beim Bullwurf zihlt das gesamte Board als Trefferflache. Darts, die beim Bullwurf
fiir die Ermittlung des Beginners geworfen wurden und aus dem Board herausfallen
oder abprallen, diirfen erneut geworfen werden. Der Verlierer des Bullwurfes beginnt
das zweite Leg.

- Einen eventuellen dritten Leg beginnt wieder der Gewinner des Bullwurfes.

- Die Teamcaptains konnen sich abweichend von dieser Regelung auch auf einen
anderen Modus (z.B. Losentscheid einmalig oder vor jedem Spiel) einigen.

(2) Bei allen Spielen '501' oder '701' wird 'straight in, double out' gespielt, d.h. ein Leg
beginnt ohne Doppel, muss aber mit einem Doppel beendet werden.
Es gilt die Bust-Regel. Sie besagt, dass ein Spieler, der mehr punktet, als er Rest hat
(einschl. Score '1' bei Rest '2') einen ungiiltigen Wurf erzielt hat (Bust). Der Spieler
bleibt auf der Restpunktzahl, die er vor dem ungiiltigen Wurf hatte.

(3) Der Spieler, der zuerst seine Punktzahl durch Treffen des bendtigten Doppels auf Null
reduziert, ist Gewinner des Legs. Bei allen Spielen 'TacTic' ist das Leg beendet, wenn
die Felder 10 bis 20 und Bull jeweils drei Treffer aufweisen und die Anzahl der
Pluspunkte (siehe auch §4 (Punkte), Absatz 6) grofBer oder gleich ist, als die der
Gegenpartei.

(4) Der Schreiber (= Schiedsrichter) gibt nur dann durch ein deutliches Zeichen zu
erkennen, dass ein Leg, Set oder Match beendet wurde, wenn der Spieler das benétigte
Doppel getroffen hat. Erst das Zeichen des Schreibers / Schiedsrichters beendet Leg,
Set oder Match. Die Darts diirfen erst nach dem Zeichen des Schreibers / Schieds-
richters aus dem Board gezogen werden.

§4 Punkte, Score

(1) Die erzielten Punkte werden nur dann gewertet, wenn die Spitze des Darts im
zdhlbaren Bereich stecken bleibt oder die Oberfliache des Boards dauerhaft beriihrt, bis
der Spieler die Darts wieder herausgezogen hat.

(2) Die Punkte zéhlen fiir das durch den Draht begrenzte Segment, in das der Dart
eindringt bzw. dessen Oberfliche die Spitze dauerhaft beriihrt.

(3) Die Darts miissen aus dem Board gezogen werden, nachdem die Punktzahl vom
Schreiber registriert worden ist, wobei dem Gegenspieler die Moglichkeit gegeben
werden muss, den Wurf zu iiberpriifen.

(4) Nachdem die Darts aus dem Board gezogen worden sind, ist ein Protest beziiglich der
erzielten Punkte nicht mehr moglich.

(5) Jede Punktzahl und jede Subtraktion miissen von Schreiber und Spieler nach jedem
Wurf gepriift werden. Dies muss vor dem néachsten Wurf erfolgen. Korrekturen
beziiglich notierter Punktzahl bzw. Subtraktion sind nur bis zum nachsten Wurf des
betreffenden Spielers moglich.

(6) Die Pluspunkte bei allen TacTics-Spielen sind aus Zeitgriinden auf 301 begrenzt.
Dariiber hinaus erzielte Pluspunkte werden nicht mehr notiert. Die Teamcaptains
konnen sich abweichend von dieser Regelung auch auf einen offenen Punkte-Modus
einmalig oder vor jedem TacTic-Spiel einigen. Eine abweichende Regelung der
Teamcaptains muss auf dem Spielbericht deutlich vermerkt werden.
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(7) Das Scoreboard (Tafel oder dhnliche Einrichtung) muss fiir den Spieler deutlich
sichtbar in Augenhohe, nach Moglichkeit neben dem Board, angebracht sein. Der
Punktestand muss fiir den Spieler deutlich lesbar vom Schreiber notiert werden.

(8) Der Schreiber / Schiedsrichter ist Obmann fiir Streitigkeiten, die wihrend des von ihm
geschriebenen Spiels entstehen. Er kann bei Bedarf mit den beteiligten Teamcaptains
Riicksprache halten, bevor er eine Entscheidung triftt.

§5 Dartanlage
(1) Alle Dartboards miissen vom Typ 'Bristle' sein.

(2) Alle Dartboards miissen die Segmente '1-20' ('Clock-Pattern") enthalten [entspricht
dem 'London Board'].

(3) Das Segment der 20 muss schwarz sein und bildet die obere Mitte.
(4) Im inneren Ring zdhlt die getroffene Zahl dreifach (Treble).

(5) Im @uBeren Ring zdhlt die getroffene Zahl doppelt (Double).

(6) Der duBere Teil des Zentrums zdhlt 25 Punkte (Bull).

(7) Das Zentrum (Bullseye) zahlt 50 Punkte und ist ein Doppel.

(8) Alle Drihte, welche Segmente Trennen und zusammen die 'Spinne' (Spider) bilden,
miissen flach am Dartboard angebracht sein.

(9) Das Dartboard selber muss flach sein und von seiner Konsistenz ein miiheloses
Eindringen des Darts ermdglichen.

(10) Das Dartboard muss derart befestigt sein, dass die senkrecht gemessene Hohe von der
Mitte des Bullseye bis zu einem Punkt, der auf gleicher Hohe mit dem Abwurfpunkt
hinter der Standleiste liegt, 1,73 m betrégt.

(11) Der seitliche Abstand vom Bullseye bis zur Wand betridgt mindestens 90 cm. Die
Bullseyes zweier Boards miissen mindestens 180 cm seitlich voneinander entfernt
liegen.

(12) Die Entfernung der Standleistenhinterkante bis zu einer imagindren Linie senkrecht
von der Oberfliche des Boards zum Boden muss 2,37 m betragen. Die diagonale
Entfernung von der Riickseite der Standleiste bis zum Mittelpunkt des Bullseye
betrdgt 2,93 m.

(13) Die Standleiste sollte mindestens 3,8 cm und hochstens 5 cm hoch, sowie mindestens
61 cm lang sein. Sie muss parallel und mittig zum Dartboard in der
Mindestwurfentfernung angebracht sein (siehe §5(Dartanlage), Absatz 12).

(14) Bei allen Spielen muss das Board mit einem Minimum von 400 Lux gleichmiBig und
schattenfrei beleuchtet werden. Die Beleuchtungskorper diirfen bis zu 1,50 m vom
Board entfernt angebracht sein.

(15) Die Beleuchtungskorper miissen so angebracht werden, dass ein Spieler, der an der
Standleiste steht, nicht geblendet wird.

(16) Steinfulboden miissen mit Matten etc. abgedeckt werden.
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(17) Das Board und die Anlage miissen eine regelgerechte Durchfiihrung des Dart Sports
erlauben.

(18) In Ausnahmefillen kann von den MaBlen in den Absdtzen (11) und (13) abgewichen
werden. In diesem Fall muss die Dartanlage von der spielleitenden Stelle des
Aachener Dart e.V. fiir den Ligaspielbetrieb freigegeben werden.

(19) Bei einer Beanstandung der Dartanlage durch die Ligaleitung hat das Team fiir deren
Beseitigung zu sorgen.

§6 Ubungswiirfe

(1) Jeder Spieler darf sich vor Beginn seines Matches gemeinsam im Wechsel mit seinem
Gegner insgesamt zwei Minuten lang an dem Board, an dem das Match stattfinden
soll, einwerfen.

(2) An Boards, die beim Wurf der Spieler, in deren Sichtbereich liegen, sind wéhrend des
Matches keine Ubungswiirfe gestattet.

§7 Das Spiel

(1) Erscheint ein Spieler (bzw. ein komplettes Doppel) nicht binnen 3 Minuten nach
Aufruf des Spiels an dem anstehenden Board, oder spielt der (bzw. spielen die) Spieler
dieses nicht zu Ende, so wird dieses mit 2:0 fiir den (bzw. die) Gegner gewertet.

(2) Im Spielbereich sollten sich nur der Schreiber und die am Match beteiligten Spieler
authalten.

(3) Vor dem werfenden Spieler darf sich nur der Schreiber authalten. Er sollte seine
Bewegungen wihrend des Wurfes auf ein Minimum reduzieren. [hm ist es untersagt,
wihrend seiner Tétigkeit als Schreiber zu rauchen und zu trinken. Das Trinken ist nur
in der kurzen Pause zwischen zwei Legs gestattet.

(4) Der werfende Spieler kann den Schreiber / Schiedsrichter (und nur diesen) nach der
geworfenen Punktzahl (Score) fragen. Der Schreiber muss dem Spieler
wahrheitsgemal antworten, darf ihm jedoch keine Angaben machen iiber die Art und
Weise, wie das Leg zu beenden ist.

(5) Spielern mit einer erkennbaren Sehbehinderung darf auch zusétzlich durch ein
Mitglied seines Teams in Sinne von Absatz (4) vorgesagt werden. Das Vorsagen von
Wiirfen durch nicht aktiv am Spiel beteiligte Mitspielern ist untersagt, es sei denn,
man spielt mit dem Spieler zusammen das Doppel.

(6) Alle Fragen, die die Punktzahl und die Subtraktion betreffen, miissen geklért sein,
bevor der Spieler seinen ndchsten Wurf ausfiihrt.

(7) Nach Beendigung eines Legs, Sets oder Matchs durch das Zeichen des Schreibers
('Game shot') sind Beanstandungen beziiglich des Punktestandes oder der Subtraktion
nicht mehr zuléssig.

(8) Tritt bei einem Spieler wihrend des Spiels ein Schaden an seinem Sportgerét auf, so
sind ihm 3 Minuten Zeit zu gewéhren, um das Sportgerét (Dart) zu reparieren oder
auszutauschen.
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(9) Muss ein Spieler aufgrund auBergewdhnlicher Umstédnde den Spielbereich verlassen,
so muss ihm dies einmalig fiir 5 Minuten gewéhrt werden. Ein erneuter Ubungswurf
nach der Riickkehr ist nicht moglich.

Teil 2: Die Organisation der Ligen
§8 Ubersicht

(1) Die Spielordnung regelt den Betrieb der:
a) Aachener Mannschaftsmeisterschaft

b) Pokalrunde wéhrend der Aachener Mannschaftsmeisterschaft
c) Sommerliga

(2) Die Ligen werden vom Ligaobmann oder einem vom Vorstand des Aachener Dart
e.V. beauftragten Gremium unter Vorsitz des Ligaobmannes organisiert.

§9 Spielberechtigungen

(1) Teilnahmeberechtigt an dem in §8 (Ubersicht) aufgefiihrten Spielbetrieb sind alle
Teams, deren Spielort innerhalb der Aachener Stiddteregiongrenzen liegt. Die
Teilnahme von Teams mit Spielort aulerhalb der Aachener Stidteregion bedarf der
Zustimmung durch den Vorstand des Aachener Dart e.V.

(2) Spielberechtigt innerhalb der Teams sind alle gemeldeten Spieler, die keinerlei
Verpflichtungen gegeniiber dem Aachener Dart e.V. mehr haben (z.B. offene
Rechnungen 0.4.). Die Spieler sind fiir alle Wettbewerbe ihres Teams spielberechtigt.

(3) Nachmeldungen konnen direkt am Spieltag erfolgen und sind dem Ligaobmann auf
den Spielberichten mitzuteilen.

Nachmeldungen nur fiir die PlayOffs werden aus Griinden der Fairness
ausgeschlossen.

Die nachgemeldeten Spieler sind sofort spielberechtigt, die eventuell fallige
Meldegebiihren miissen jedoch innerhalb 10 Tagen nach Meldung beglichen werden.
Geschieht dies nicht, so werden alle Begegnungen, in denen die nachgemeldeten
Spieler zum Einsatz kamen, fiir das entsprechende Team als hochstmdglich verloren
gewertet.

(4) Spielerwechsel sind nur einmalig wihrend der Hinrunde moglich. Dem
Spielerwechsel folgt eine Sperre des Spielers von 2 Spieltagen fiir das neue Team. Als
Spieltage werden Ligaspiele und Pokalspiele des neuen Teams gezihlt. Der
Spielerwechsel hat schriftlich beim Ligaobmann zu erfolgen.

§10 Operative Gremien

(1) Das beschlieBende Gremium ist die Teamcaptainsitzung.
Die Teamcaptainsitzung setzt sich nach §12 (Teamcaptainsitzung) Absatz 1 der
Satzung des Aachener Dart €.V, zusammen. (Alle Teamcaptains oder deren Vertreter
und die Mitglieder des Gesamtvorstandes des Aachener Dart e.V.)
Die Teamcaptainsitzung ist unabhédngig von der Anzahl der anwesenden Mitglieder
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beschlussfahig. Wenn nicht anders festgelegt wird mit einfacher Mehrheit
beschlossen. Jede stimmberechtigte Person hat nur eine Stimme.

(2) Die Teamcaptainsitzung tritt immer mindestens eine Woche vor Beginn einer
Spielsaison (siehe Satzung §12 (Teamcaptainsitzung) Absatz 2) zusammen. Weitere
Teamcaptainsitzungen werden nach Bedarf einberufen. Die Einladung zur
Teamcaptainsitzung erfolgt liber die Ligaorganisation. Die Einladung hat schriftlich zu
erfolgen; dies kann auch durch einen Aushang an allen Spielorten der Liga geschehen.

(3) In Streitféllen, bei Einspriichen, Protesten oder angezeigten Verletzungen gegen die
Spielordnung entscheidet der Rechtsausschuss. Der Rechtsausschuss setzt sich
zusammen aus dem Rechtswart und zwei Beisitzern.

(4) Ist in dem zu behandelnden Fall das Team des Rechtswartes beteiligt, so wird dessen
Aufgabe fiir diese Verhandlung von einem anderen unbeteiligten Vorstandsmitglied
des Aachener Dart e.V. wahrgenommen. Fiir einen betroffenen Beisitzer riickt in
analoger Weise einer der beiden Stellvertreter nach.

(5) Alle Einspriiche, Proteste oder sonstige zur Entscheidung anstehenden Sachverhalte
bediirfen der Schriftform. Ebenso ergeht an alle Beteiligten eine schriftliche Einladung
zur Sitzung des Rechtsausschusses.

§11 Finanzen

(1) Die Gelder der Ligen setzten sich aus ihren Startgeldern und zweckgebundenen
Spenden an den Aachener Dart e.V. zusammen. Der Ausrichter legt die Hohe der
Startgelder in angemessenem Umfang fest. Die Hohe der Startgelder muss sich in
Ubereinstimmung mit §13 (Ligabetrieb und Veranstaltungen, Absatz 1) der Satzung
(verbilligte Startgebiihren) des Aachener Dart e.V. befinden.

(2) Der Verein stellt den Ligen Geld und Sachpreise im Rahmen seiner finanziellen
Moglichkeiten zur Verfiigung. Uber deren Verteilung auf die einzelnen Ligen und
Platzierungen hat das Gremium der Teamcaptainsitzung ein Mitspracherecht.

(3) Die Ligaorganisation bzw. der Vorstand des Aachener Dart e.V. legt auf der
Mitgliederversammlung einen Kassenbericht fiir die jeweilige Liga vor.

§12 Die Aachener Mannschaftsmeisterschaft

(1) Die Aachener Mannschaftsmeisterschaft sollte von Oktober bis April des darauf
folgenden Jahres ausgetragen werden.

(2) Innerhalb der Meisterschaft findet zusitzlich eine separate Pokalrunde statt. Fiir die
Pokalrunde gilt der Spielmodus, der in der untersten Division gespielt wird.

(3) Es miissen mindestens vier Spieler pro Team gemeldet sein. Ein Team ist mit drei
Spielern spielberechtigt.

(4) Es werden pro Begegnung insgesamt sechs Einzel 501, zwei Einzel TacTics, ein
Doppel 701 und ein Doppel TacTics (insgesamt 10 Spiele pro Begegnung), jeweils
'best of three' gespielt. Jeder Spieler kann nur fiir maximal vier Spiele pro Begegnung
aufgestellt werden - egal ob Doppel oder Einzel.

In den unteren Divisionen entfdllt jeweils ein Einzel 501 und ein Einzel TacTics
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(insgesamt 8 Spiele pro Begegnung).
In Absprache kdnnen diese jedoch auch gespielt werden und flieen in die
Gesamtwertung mit ein.

(5) Je nach Zahl der Teams wird in verschiedenen Divisionen gespielt. Alle Divisionen
sollten aus 5 bis max. 8 Teams bestehen. Eine Abweichung hiervon ist in den
Divisionen moglich, um eine geregelte Saisondurchfiihrung zu gewéhrleisten.

(6) Der Sieger der PlayOffs erhélt den Meistertitel.

(7) In jeder Division steigt der Erstplatzierte auf und der Letztplatzierte ab. Sind zwei
oder mehrere Mannschaften punktgleich, so entscheidet das Spielverhéltnis. Ist auch
dieses gleich, entscheidet der direkte Vergleich. Sollte auch dieses gleich sein ist ein
Entscheidungsspiel notwendig.

(8) Die in §8 (Ubersicht) Absatz 2 aufgefiihrte Ligaleitung behilt sich das Recht vor, die
Auf- und Abstiegsmodalititen so anzupassen, dass eine gleichmafBige Auslastung der
Divisionen gewihrleistet ist.

(9) Neue Teams beginnen grundsitzlich in der untersten Division. Bei Anderung des
Namens oder des Spielortes wird das Team nicht als neu eingestuft. Auch wenn ein
Team mehr als die Hélfte der alten Spieler behélt gilt es nicht als neu. Abweichungen
hiervon konnen nur auf einer Teamcaptainsitzung beschlossen werden.

(10) Eine Mannschaft hat das Recht den Aufstieg in die hohere Division zu verweigern.
In diesem Fall erhilt das jeweils nichstplatzierte Team mit Zustimmung der
Ligaleitung nach §8 (Ubersicht) Absatz 2 die Mdglichkeit in die néchst hohere
Division aufzusteigen.

(11) Sollte sich eine Mannschaft nicht mehr zur Aachener Mannschaftsmeisterschaft
melden, so wird diese auf den letzten Platz der vergangenen Saison gesetzt und steigt
somit theoretisch als Erste ab.

(12) Wird in einer Begegnung ein fiir das Team nicht spielberechtigter Spieler eingesetzt,
so hat die Mannschaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmdoglich verloren (siehe
auch §9 (Spielberechtigungen) Absatz 2 und 3).

(13) Wird ein Spieler ofter als in §12 Absatz 4 beschrieben eingesetzt, so hat die
Mannschaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmoglich verloren.

§13 Die Sommerliga

(1) Sinn der Sommerliga ist es, neuen Teams und Spielern einen zwanglosen Einblick in
den Dart-Sport zu geben. Die Spieltage der Sommerliga liegen vorwiegend in den
Monaten Mai, Juni, Juli, August und September. Die Sommerliga sollte in der letzten
Septemberwoche beendet sein.

(2) Die Sommerliga sollte in Turnierform ausgetragen werden; mit Vor-, gegebenfalls
Zwischen- und Endrunde bzw. Platzierungsspiele. Je nach Anzahl der gemeldeten
Teams entscheidet die Ligaleitung iiber den auszutragenden Modus.

(3) Es miissen mindestens vier Spieler pro Team gemeldet sein. Ein Team ist mit drei
Spielern spielberechtigt.
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(4) Es werden pro Begegnung sechs Einzel 501 ('straight in' und 'double out'), ein Einzel
TacTics, ein Doppel TacTics und ein Doppel 701 (straight in, double out) jeweils 'best
of three' gespielt. Jeder Spieler kann nur fiir maximal drei Spiele pro Begegnung
aufgestellt werden - egal ob Doppel oder Einzel.

(4a) ab der Sommerliga 2018 konnen bei jeder Begegnung optional zwei zuséatzliche
Doppel gespielt werden (1 x TacTics und 1 x 701 (straight in, double out), jeweils
'best of three'). Diese Variante muss explizit vor jeder Begegnung zwischen den
jeweiligen Teams abgesprochen werden, ansonsten wird im herkdmmlichen Modus
gespielt (siche Absatz 4). Die Begegnung wird dann inkl. der zusitzlichen Doppel
gewertet, das Spiel- und Satzverhiltnis errechnet sich ab der Sommerliga 2018
prozentual.

(4b) Bei Begegnungen mit zusitzlichen Doppel, darf jedes Teammitglied maximal
vier Spiele bestreiten, davon maximal drei in den Einzel-Spielen.

(5) Wird in einer Begegnung ein fiir das Team nicht spielberechtigter Spieler eingesetzt,
so hat die Mannschaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmoglich verloren (siehe
auch §9 (Spielberechtigungen) Absatz 2 und 3).

(6) Wird ein Spieler 6fter als in §13 Absatz 4 beschrieben eingesetzt, so hat die
Mannschaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmoglich verloren.

§14 Liga-Pokal und Second-Chance-Pokal

(1) Wéhrend der Aachener Mannschaftsmeisterschaft wird von den an der Meisterschaft
beteiligten Teams ein Pokal ausgespielt.

(2) In einer ersten Qualifikationsrunde wird ausgespielt, wer im Liga-Pokal (die Gewinner
und eventuell besten Verlierer) und im Second-Chance-Pokal (die anderen Verlierer)
spielt.

(3) Teams, die in der ersten Qualifikationsrunde nicht antreten, werden von beiden
Pokalrunden ausgeschlossen.

(4) Die Pokalspiele werden mit Hin- und Riickspiel ausgetragen. Besteht nach Hin- und
Riickspiel Spiel- und Leggleichheit, wird ein Teamgame (3 Sétze 1001 mindestens 4
Spieler pro Team) zur Entscheidung gespielt. Ausgenommen sind Finale; sie bestehen
nur aus einem Spieltag. Besteht nach den 5 Einzeln, den beiden Doppeln
Spielgleichheit, fithrt ein Teamgame (3 Sdtze 1001 mindestens 4 Spieler pro Team)
die Entscheidung herbei. Die erzielten Legs haben keine Bedeutung.

(5) In der Qualifikation miissen Hin- und Riickspiele durchgespielt werden, da eventuell
die besten Verlierer ermittelt werden miissen. In den weiteren Runden konnen die
Teamcaptains entscheiden, ob sie das Riickspiel nur bis zur Entscheidung spielen
wollen. Besteht ein Teamcaptain auf die vollstindige Austragung des Spieles, so muss
diesem Wunsch nachgekommen werden.

(6) Die Pokalauslosung erfolgt 6ffentlich.

§15 Spieltage
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(1) Der Spieltag fiir die Ligen ist Dienstag, gegebenenfalls Mittwoch. Der genaue Tag
wird im Spielplan festgelegt.

(2) Grundsitzlich hat jedes nicht angetretene Team hochstmoglich verloren. In
begriindeten Ausnahmefillen (Krankheit, Witterung oder dhnliches) kann die
Ligaleitung eine Wiederholung des Spiels ansetzen. Tritt ein Team mehrfach nicht
oder verspétet an, kann der Vorstand des Aachener Dart e.V. den Ausschluss vom
Ligaspielbetrieb beschlieen (siehe §19 (Ausschluss vom Liga- bzw. Pokalbetrieb)).

§16 Spielverlegungen

(1) Eine Spielverlegung ist moglich mit folgenden Ausnahmen: Die Pokalhinspiele
miissen vor den Riickspielen stattfinden und es konnen keine Spiele auf Termine
hinter dem letzten Ligaspieltag verlegt werden.

(2) Bei einer Spielverlegung verstdndigen beide Teamcaptains den Ligaobmann
spétestens bis zum Montag in der Woche der Begegnung iiber die Absicht, das Spiel
zu verlegen. Die Teamcaptains sollten bis dahin auch den Ligaobmann iiber ihren
neuen Spieltermin informieren.
Liegt keine Einigung iiber einen neuen Spieltermin vor, muss sich das Team, das die
Verlegung wiinscht, nach dem Vorschlag des anderen Teams richten oder den
urspriinglichen Termin wahrnehmen. In beiden Fillen ist von beiden Teamcaptains der
Ligaobmann zu verstindigen.

(3) Liegen kurzfristig auBergewo6hnliche Griinde (z.B. Wetterlage) vor, muss umgehend
der Ligaobmann und der gegnerische Teamcaptain unter Angabe der Griinde
verstandigt werden. Konnen die Teamcaptains sich nicht auf einen anderen
Spieltermin einigen, kann der Ligaobmann einen neuen Termin festlegen. Die
Anerkennung der Griinde liegt im Ermessen des Ligaobmanns.

(4) Im Falle eines Einspruches gegen die Entscheidung des Ligaobmannes, entscheidet
der Rechtsausschuss.

§17 Spielverlauf

(1) Der Spielbeginn ist spétestens 20.15 Uhr. Ab dieser Zeit besteht keinerlei
Warteverpflichtung auf das gegnerische Team. Der Spielberichtsbogen muss zum
ersten Spiel der Begegnung komplett ausgefiillt sein.

(2) Jeder Spieler muss zu Beginn seines Spiels am Spielort anwesend sein, ansonsten wird
das Spiel fiir ihn mit 0:2 gewertet und das nichste Spiel beginnt. (siche auch §7 (Das
Spiel) Absatz 1).

(3) Die Reihenfolge der Spiele einer Begegnung ist durch den Spielberichtsbogen
vorgegeben. Nach vorheriger Ubereinkunft beider Teamcaptains kann abweichend
eine andere Reihenfolge gestaltet werden.

(4) Es wird grundsitzlich an einem Board gespielt. Bei Einigung zwischen den beiden
Teamcaptains kann an zwei Boards gespielt werden.

(5) Beide Teams stellen abwechselnd einen Schreiber / Schiedsrichter.

Die Heimmannschatft stellt den ersten Schreiber.
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(6) Beide Teamcaptains tragen vor Beginn des Spiels die Einzelspieler und die jeweiligen
Doppel in der Reihenfolge ihres Antretens in den Spielbericht ein.
Es beginnt der Teamcaptain der Heimmannschaft.
Abweichungen hiervon (z.B. Eintrag der Doppel nach Beendigung der Einzel) sind
nur nach vorheriger Ubereinkunft beider Teamcaptains mdglich.

(7) Sollte ein Team mit weniger Spielern als erforderlich antreten, (Minimum 4 Spieler
bei der Mannschaftsmeisterschaft) darf der Teamcaptain auf dem Spielbericht den/die
freien Platz/Plitze ebenso setzen wie die iibrigen Plétze.

§18 Spielberichte
(1) Der Spielbericht ist ein Dokument und auch als solches zu behandeln.

(2) Ab der Saison 2019 wird nur noch ein Spielbericht ausgefiillt und nach Beendigung
der Begegnung von beiden Teamcaptains zu unterzeichnen.

(3) Das Heim-Team hat dafiir Sorge zu tragen, dass der Spielbericht spdtestens an dem
Spieltag folgenden Arbeitstag bis 20:00 Uhr bei der Ligaleitung abgegeben wird
(ADeV - Kasten am Schliisselloch, Boxgraben 51 in Aachen). Zusétzlich ist die
Ligaleitung unmittelbar telefonisch oder iiber andere geeignete Kanéle (z.B. Facebook
oder WhatsApp) liber den Spielausgang per Foto zu informieren.

(4) Unvollstidndig ausgefiillte, verspitet eingehende, nicht normgerecht ausgefiillte oder
nicht eingehende Spielberichte haben eine Bestrafung zur Folge. Unabhéngig von der
oben genannten Art der Beanstandung erfolgt beim ersten Vorkommen eine
Verwarnung. Jeder Wiederholungsfall innerhalb der Ligaperiode sowie die
Missachtung der Verwarnung hat automatisch einen Punktabzug zur Folge.

§19 Ausschluss vom Liga- bzw. Pokalbetrieb

(1) Nach dem 3. Nichtantritt einer Mannschaft im Liga- bzw. Pokalbetrieb, wird die
betroffene Mannschaft aus dem aktuellen Spielbetrieb ausgeschlossen. Die bereits

erfolgten Spiele werden aus der Wertung genommen. Gesonderte Regelung siehe auch
§14 (Liga-Pokal und Second-Chance-Pokal) Absatz 3.

(2) Finden jedoch zwei Nichtantritte in Folge am Ende der Spielsaison statt, so werden
ebenfalls die vorherigen Spielergebnisse aus der Gesamtwertung genommen.

(3) Ausgeschlossene Mannschaften konnen sich erneut zum nichsten Ligabetrieb
anmelden, starten jedoch aus der untersten Division die ausgetragen wird.

§20 Einspruchsrecht

(1) Jeder Teamcaptain (oder sein Vertreter) hat das Recht gegen Entscheidungen der
Ligaleitung innerhalb von 7 Tagen nach Zugang (Bekanntmachung) der Entscheidung
Einspruch einzulegen. Der Einspruch ist schriftlich abzufassen und an den Rechtswart,
die Ligaleitung oder den Vorstand des Aachener Dart e.V. zu senden.
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(2) Irreguliare Vorkommnisse wéhrend einer Spielbegegnung, verspitetes Antreten des
Gegners oder sonstige Vorkommnisse, die nach Ansicht des Teams zu einer
Benachteiligung gefiihrt haben, sind auf der Riickseite des Spielberichtes zu
vermerken.

(3) Wenn moglich sind auch unabhingige Zeugen aufzufiihren. Die Unterschrift des
gegnerischen Captains sollte nach Mdglichkeit ebenfalls eingeholt werden. Die
Unterschrift bedeutet lediglich eine Kenntnisnahme und kein Schuldeingesténdnis.

(4) Zusitzlich zum Vermerk auf dem Spielbericht ist der Protest noch schriftlich
abzufassen und innerhalb von 7 Tagen an die Ligaleitung zu senden. Der Protest kann
nur bearbeitet werden, wenn der Grund bereits auf dem Spielbericht vermerkt worden
ist.

(5) Uber alle Einspriiche und Proteste entscheidet der Rechtsausschuss des Aachener Dart
e.V.

§21 Inkrafttreten

(1) Diese Spielordnung wurde am 15.10.2024 in der aktuelle Fassung auf der Ligasitzung
und dem Vorstand des Aachener Dart e.V. in der vorliegenden Form beschlossen und
in Kraft gesetzt.

Alle vorherigen Spielordnungen verlieren hiermit Ihre Giiltigkeit.
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