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sowie samtliche Veranstaltungen des Aachener Dart e.V

Inhaltsverzeichnis

Teil 1: Allgemeine Spielregeln 2
§ 01 - Allgemeines . . . . . . . . L 2
§02-Der Wurf . . . .« . o 2
§ 03 - Beginn und Beendigung eines Spiels . . . . . .. .. .. .. L. 3
§ 04 - Punkte, Score . . . . . ... 3
§ 05 - Dartanlage . . . . . . . . ... 4
§ 06 - Ubungswiirfe . . . . . . .. .. .. 6
§ 07 -Das Spiel . . . . . . . 6

Teil 2: Die Organisation der Ligen 8
§ 08 - Ubersicht . . . . . . . . . . . 8
§ 09 - Spielberechtigungen . . . . . . . . ... Lo 8
§ 10 - Operative Gremien . . . . . . . .. .. .. . 9
§ 11 - Finanzen . . . . . . . . . . . . 9
§ 12 - Die Aachener Mannschaftsmeisterschaft . . . . . .. .. ... ... ... 10
§ 13 - Die Sommerliga . . . . . . ... 11
§ 14 - Liga-Pokal und Second-Chance-Pokal . . . . .. .. .. .. ... .... 12
§ 15 - Spieltage . . . . . . . L 13
§ 16 - Spielverlegungen . . . . . . . ..o 13
§ 17 - Spielverlauf . . . . . .. ..o 14
§ 18 - Spielberichte . . . . . . . . . L 14
§ 19 - Ausschluss vom Liga- bzw. Pokalbetrieb . . . . . .. .. ... ... ... 15
§ 20 - Einspruchsrecht . . . . . . . .. .o o 15
§ 21 - Inkrafttreten . . . . . . ... L Lo 16

Aachener Dart e.V. 1 Internet: www.AachenerDarteV.de

FEmalil: info@AachenerDarteV.de


http://www.AachenerDarteV.de
mailto:info@AachenerDarteV.de

Aachener Darte.V.

SpIGIOF dHlng Y EREINZ UR FORDERUNG DES DART 5PORTS

Teil 1: Allgemeine Spielregeln

§ 01 - Allgemeines

1. Alle Spieler miissen Darts benutzen, die nicht langer als 30,5 cm und nicht schwerer
als 50 g sind. Jeder Dart sollte aus einer Spitze (Point), einem Wurfkorper (Barrel),

einem Schaft und einem Flight bestehen.

2. Der Teamcaptain hat das Recht, vor Spielbeginn eine Uberpriifung der Hohe des

Boards und der Entfernung der Standleiste (Oche) vom Board zu verlangen.

3. Alle Spieler und Teams sind verpflichtet, die in dieser Spielordnung festgehaltenen
Regeln zu beachten. Die Auslegung der Spielordnung obliegt dem Ligaobmann des
Aachener Dart e.V. bzw. der vom Vorstand des Aachener Dart e.V. autorisierten

Ligaleitung.

4. In Streitfallen entscheidet der Rechtsausschuss des Aachener Dart e.V.

§ 02 - Der Wurf

1. Alle Darts miissen aus dem Stand, vorsitzlich und nacheinander mit der Hand
auf das Board geworfen werden. Bei einer ersichtlichen Koérperbehinderung kann

hiervon abgewichen werden.

2. Wihrend des Wurfes darf der Spieler die Standleiste nicht betreten. Ein Dart muss

geworfen werden, solange sich beide Fiife hinter der Standleiste befinden.

3. Ein Wurf besteht aus drei Darts, es sei denn, der Spieler beendet Leg, Set oder

Match mit weniger als den drei ihm zur Verfiigung stehenden Darts.

4. Ein Dart, der aus dem Board heraus fillt oder daran abprallt darf nicht wieder
geworfen werden. Ausnahme siehe §3(Beginn und Beendigung eines Spiels), Absatz
1.

5. Solange sich ein Spieler im Wurfbereich aufhilt, ist es dem Gegner nicht gestattet,

eine wurffertige Haltung einzunehmen.
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§ 03 - Beginn und Beendigung eines Spiels

1. Der Beginner des ersten Leg eines Spiels wird durch Bullwurf ermittelt. Beim Bull-
wurf wirft jeder Spieler jeweils einen Dart auf die Mitte des Dartboards. Derjenige
Spieler, dessen Dart am néchsten zur Mitte des Boards liegt, gewinnt den Bullwurf.
Treffer in Bull (bzw. Bullseye) sind herauszuzichen, treffen beide Spieler in Bull
(bzw. Bullseye) muss der Bullwurf erneut ausgefiihrt werden. Beim Bullwurf z&hlt
das gesamte Board als Trefferfliche. Darts, die beim Bullwurf fiir die Ermittlung
des Beginners geworfen wurden und aus dem Board herausfallen oder abprallen,
diirfen erneut geworfen werden. Der Verlierer des Bullwurfes beginnt das zwei-
te Leg. Uber den Beginn eines dritten Legs entscheidet erneut ein Bullwurf. Die
Teamcaptains konnen sich abweichend von dieser Regelung auch auf einen anderen

Modus (z.B. Losentscheid einmalig oder vor jedem Spiel) einigen.

2. Bei allen Spielen 501’ oder 701° wird ’straight in, double out’ gespielt, d.h. ein
Leg beginnt ohne Doppel, muss aber mit einem Doppel beendet werden. Es gilt die
Bust-Regel. Sie besagt, dass ein Spieler, der mehr punktet als er Rest hat (einschl.
Score "1’ bei Rest ’2’) einen ungiiltigen Wurf erzielt hat (Bust). Der Spieler bleibt
auf der Restpunktzahl, die er vor dem ungiiltigen Wurf hatte.

3. Der Spieler, der zuerst seine Punktzahl durch Treffen des bendtigten Doppels auf
Null reduziert, ist Gewinner des Legs. Bei allen Spielen "TacTic’ ist das Leg be-
endet, wenn die Felder 10 bis 20 und Bull jeweils drei Treffer aufweisen und die
Anzahl der Pluspunkte (siehe auch §4(Punkte), Absatz 6) groker oder gleich ist,

als die der Gegenpartei.

4. Der Schreiber (= Schiedsrichter) gibt nur dann durch ein deutliches Zeichen zu
erkennen, dass ein Leg, Set oder Match beendet wurde, wenn der Spieler das be-
notigte Doppel getroffen hat. Erst das Zeichen des Schreibers / Schiedsrichters
beendet Leg, Set oder Match. Die Darts diirfen erst nach dem Zeichen des Schrei-

bers / Schiedsrichters aus dem Board gezogen werden.

§ 04 - Punkte, Score

1. Die erzielten Punkte werden nur dann gewertet, wenn die Spitze des Darts im
zahlbaren Bereich stecken bleibt oder die Oberfliche des Boards dauerhaft beriihrt,

bis der Spieler die Darts wieder herausgezogen hat.
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. Die Punkte zédhlen fiir das durch den Draht begrenzte Segment, in das der Dart

eindringt bzw. dessen Oberfldche die Spitze dauerhaft beriihrt.

Die Darts miissen aus dem Board gezogen werden, nachdem die Punktzahl vom
Schreiber registriert worden ist, wobei dem Gegenspieler die Mdoglichkeit gegeben

werden muss, den Wurf zu iiberpriifen.

Nachdem die Darts aus dem Board gezogen worden sind, ist ein Protest beziiglich

der erzielten Punkte nicht mehr mdglich.

Jede Punktzahl und jede Subtraktion miissen von Schreiber und Spieler nach jedem
Wurf gepriift werden. Dies muss vor dem néchsten Wurf erfolgen. Korrekturen
beziiglich notierter Punktzahl bzw. Subtraktion sind nur bis zum néichsten Wurf

des betreffenden Spielers moglich.

Die Pluspunkte bei allen TacTics-Spielen sind aus Zeitgriinden auf 301 begrenzt.
Dariiber hinaus erzielte Pluspunkte werden nicht mehr notiert. Die Teamcaptains
konnen sich abweichend von dieser Regelung auch auf einen offenen Punkte-Modus
einmalig oder vor jedem TacTic-Spiel einigen. Eine abweichende Regelung der

Teamcaptains muss auf dem Spielbericht deutlich vermerkt werden.

Das Scoreboard (Tafel oder &hnliche Einrichtung) muss fiir den Spieler deutlich
sichtbar in Augenhohe, nach Moglichkeit neben dem Board, angebracht sein. Der

Punktestand muss fiir den Spieler deutlich lesbar vom Schreiber notiert werden.

Der Schreiber / Schiedsrichter ist Obmann fiir Streitigkeiten, die wihrend des
von ihm geschriebenen Spiels entstehen. Er kann bei Bedarf mit den beteiligten

Teamcaptains Riicksprache halten, bevor er eine Entscheidung trifft.

§ 05 - Dartanlage

1.

2.

Alle Dartboards miissen vom Typ ’Bristle’ sein.

Alle Dartboards miissen die Segmente "1-20’ (’Clock-Pattern’) enthalten [entspricht

dem 'London Board’|.

Das Segment der 20 muss schwarz sein und bildet die obere Mitte.

. Im inneren Ring zéhlt die getroffene Zahl dreifach (Treble).
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5. Im &duferen Ring z&hlt die getroffene Zahl doppelt (Double).

6. Der dufere Teil des Zentrums z&hlt 25 Punkte (Bull).

7. Das Zentrum (Bullseye) zdhlt 50 Punkte und ist ein Doppel.

8. Alle Dréhte, welche Segmente Trennen und zusammen die ’Spinne’ (Spider) bilden,
miissen flach am Dartboard angebracht sein.

9. Das Dartboard selber muss flach sein und von seiner Konsistenz ein miiheloses
Eindringen des Darts ermoglichen.

10. Das Dartboard muss derart befestigt sein, dass die senkrecht gemessene Hohe von
der Mitte des Bullseye bis zu einem Punkt, der auf gleicher Héhe mit dem Ab-
wurfpunkt hinter der Standleiste liegt, 1,73 m betragt.

11. Der seitliche Abstand vom Bullseye bis zur Wand betrigt mindestens 90 ¢m. Die
Bullseyes zweier Boards miissen mindestens 180 cm seitlich voneinander entfernt
liegen.

12. Die Entfernung der Standleistenhinterkante bis zu einer imaginéren Linie senkrecht
von der Oberfliche des Boards zum Boden muss 2,37 m betragen. Die diagonale
Entfernung von der Riickseite der Standleiste bis zum Mittelpunkt des Bullseye
betriagt 2,93 m.

13. Die Standleiste sollte mindestens 3,8 cm und hochstens 5 cm hoch, sowie mindes-
tens 61 cm lang sein. Sie muss parallel und mittig zum Dartboard in der Mindest-
wurfentfernung angebracht sein (sieche §5(Dartanlage), Absatz 12).

14. Bei allen Spielen muss das Board mit einem Minimum von 400 Lux gleichméfig
und schattenfrei beleuchtet werden. Die Beleuchtungskorper diirfen bis zu 1,50 m
vom Board entfernt angebracht sein.

15. Die Beleuchtungskorper miissen so angebracht werden, dass ein Spieler, der an der
Standleiste steht, nicht geblendet wird.

16. Steinfultbdden miissen mit Matten etc. abgedeckt werden.

17. Das Board und die Anlage miissen eine regelgerechte Durchfithrung des Dart Sports
erlauben.
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18.

19.

In Ausnahmeféllen kann von den Mafken in den Absétzen (11) und (13) abgewi-
chen werden. In diesem Fall muss die Dartanlage von der spielleitenden Stelle des

Aachener Dart e.V. fiir den Ligaspielbetrieb freigegeben werden.

Bei einer Beanstandung der Dartanlage durch die Ligaleitung hat das Team fiir

deren Beseitigung zu sorgen.

§ 06 - Ubungswiirfe

1.

2.

Jeder Spieler darf sich vor Beginn seines Matches gemeinsam im Wechsel mit sei-
nem Gegner insgesamt zwei Minuten lang an dem Board, an dem das Match statt-

finden soll, einwerfen.

An Boards, die beim Wurf der Spieler in deren Sichtbereich liegen, sind wiahrend

des Matches keine Ubungswiirfe gestattet.

§ 07 - Das Spiel

1.

Erscheint ein Spieler (bzw. ein komplettes Doppel) nicht binnen 3 Minuten nach
Beendigung des vorangegangenen Matches an dem betreffenden Board zum anste-
henden Match, oder spielt er (bzw. es) dieses nicht zu Ende, so wird dieses mit 2:0

fir den (bzw. die) Gegner gewertet.

. Im Spielbereich sollten sich nur der Schreiber und die am Match beteiligten Spieler

aufhalten.

. Vor dem werfenden Spieler darf sich nur der Schreiber aufhalten. Er sollte seine

Bewegungen wihrend des Wurfes auf ein Minimum reduzieren. Thm ist es untersagt,
wahrend seiner Tétigkeit als Schreiber zu rauchen und zu trinken. Das Trinken ist

nur in der kurzen Pause zwischen zwei Legs gestattet.

Der werfende Spieler kann den Schreiber / Schiedsrichter (und nur diesen) nach
der geworfenen Punktzahl (Score) fragen. Der Schreiber muss dem Spieler wahr-
heitsgemifs antworten, darf ihm jedoch keine Angaben machen iiber die Art und

Weise, wie das Leg zu beenden ist.

Spielern mit einer erkennbaren Sehbehinderung darf auch zusitzlich durch ein

Mitglied seines Teams in Sinne von Absatz (4) vorgesagt werden.
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6. Alle Fragen, die die Punktzahl und die Subtraktion betreffen, miissen geklart sein,

bevor der Spieler seinen néachsten Wurf ausfiihrt.

7. Nach Beendigung eines Legs, Sets oder Matchs durch das Zeichen des Schreibers
(’Game shot’) sind Beanstandungen beziiglich des Punktestandes oder der Sub-

traktion nicht mehr zuléssig.

8. Tritt bei einem Spieler wihrend des Spiels ein Schaden an seinem Sportgerit auf,
so sind ihm 3 Minuten Zeit zu gewédhren, um das Sportgerdt (Dart) zu reparieren

oder auszutauschen.

9. Muss ein Spieler aufgrund aufergewohnlicher Umsténde den Spielbereich verlassen,
so muss ihm dies einmalig fiir 5 Minuten gewihrt werden. Ein erneuter Ubungswurf

nach der Riickkehr ist nicht moglich.
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Teil 2: Die Organisation der Ligen

§ 08 - Ubersicht

1. Die Spielordnung regelt den Betrieb der:

a) Aachener Mannschaftsmeisterschaft
b) Pokalrunde wéhrend der Aachener Mannschaftsmeisterschaft

¢) Sommerliga

2. Die Ligen werden vom Ligaobmann oder einem vom Vorstand des Aachener Dart

e.V. beauftragten Gremium unter Vorsitz des Ligaobmannes organisiert.

§ 09 - Spielberechtigungen

1. Teilnahmeberechtigt an dem in §8(Ubersicht) aufgefiihrten Spielbetrieb sind alle

Teams, deren Spielort innerhalb der Aachener Stadtgrenzen liegt. Die Teilnahme
von Teams mit Spielort auferhalb der Aachener Stadtgrenzen bedarf der Zustim-

mung durch den Vorstand des Aachener Dart e.V.

. Spielberechtigt innerhalb der Teams sind alle gemeldeten Spieler, fiir die das Start-
geld beim Aachener Dart e.V. eingegangen ist und die keinerlei Verpflichtungen
gegeniiber dem Aachener Dart e.V. mehr haben (z.B. sdumige Mitgliedsbeitrége).
Die Spieler sind fiir alle Wettbewerbe ihres Teams spielberechtigt.

. Nachmeldungen koénnen direkt am Spieltag erfolgen und sind dem Ligaobmann
auf den Spielberichten mitzuteilen. Die nachgemeldeten Spieler sind sofort spielbe-
rechtigt, die zugehdrigen Meldegebiihren miissen jedoch innerhalb 10 Tagen nach
Meldung beglichen werden. Geschieht dies nicht, so werden alle Begegnungen, in
denen die nachgemeldeten Spieler zum Einsatz kamen, fiir das entsprechende Team

als hochstmoglich verloren gewertet.

. Spielerwechsel sind nur einmalig wihrend der Hinrunde mdoglich. Dem Spielerwech-
sel folgt eine Sperre des Spielers von 2 Spieltagen fiir das neue Team. Als Spieltage
werden Ligaspiele und Pokalspiele des neuen Teams gezihlt. Der Spielerwechsel

hat schriftlich beim Ligaobmann zu erfolgen.
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§ 10 - Operative Gremien

1.

Das beschlieflende Gremium ist die Teamcaptainsitzung. Die Teamcaptainsitzung
setzt sich nach §12(Teamcaptainsitzung) Absatz 1 der Satzung des Aachener Dart
e.V, zusammen. (Alle Teamcaptains oder deren Vertreter und die Mitglieder des
Gesamtvorstandes des Aachener Dart e.V.) Die Teamcaptainsitzung ist unabhén-
gig von der Anzahl der anwesenden Mitglieder beschlussfihig. Wenn nicht anders
festgelegt wird mit einfacher Mehrheit beschlossen. Jede stimmberechtigte Person

hat nur eine Stimme.

Die Teamcaptainsitzung tritt immer mindestens eine Woche vor Beginn einer
Spielsaison (siehe Satzung §12(Teamcaptainsitzung) Absatz 2) zusammen. Weitere
Teamcaptainsitzungen werden nach Bedarf einberufen. Die Einladung zur Team-
captainsitzung erfolgt iiber die Ligaorganisation. Die Einladung hat schriftlich zu
erfolgen; dies kann auch durch einen Aushang an allen Spielorten der Liga gesche-

hen.

. In Streitfillen, bei Einspriichen, Protesten oder angezeigten Verletzungen gegen

die Spielordnung entscheidet der Rechtsausschuss. Der Rechtsausschuss setzt sich

zusammen aus dem Rechtswart und zwei Beisitzern.

. Ist in dem zu behandelnden Fall das Team des Rechtswartes beteiligt, so wird des-

sen Aufgabe fiir diese Verhandlung von einem anderen unbeteiligten Vorstands-
mitglied des Aachener Dart e.V. wahrgenommen. Fiir einen betroffenen Beisitzer

riickt in analoger Weise einer der beiden Stellvertreter nach.

. Alle Einspriiche, Proteste oder sonstige zur Entscheidung anstehenden Sachver-

halte bediirfen der Schriftform. Ebenso ergeht an alle Beteiligten eine schriftliche

Einladung zur Sitzung des Rechtsausschusses.

§ 11 - Finanzen

1. Die Gelder der Ligen setzten sich aus ihren Startgeldern und zweckgebundenen

Spenden an den Aachener Dart e.V. zusammen. Der Ausrichter legt die Hohe der
Startgelder in angemessenem Umfang fest. Die Hohe der Startgelder muss sich
in Ubereinstimmung mit §13 (Ligabetrieb und Veranstaltungen, Absatz 1) der
Satzung (verbilligte Startgebiihren) des Aachener Dart e.V. befinden.
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2.

3.

Der Verein stellt den Ligen Geld und Sachpreise im Rahmen seiner finanziellen
Maglichkeiten zur Verfiigung. Uber deren Verteilung auf die einzelnen Ligen und

Platzierungen hat das Gremium der Teamcaptainsitzung ein Mitspracherecht.

Die Ligaorganisation bzw. der Vorstand des Aachener Dart e.V. legt auf der Mit-

gliederversammlung einen Kassenbericht fiir die jeweilige Liga vor.

§ 12 - Die Aachener Mannschaftsmeisterschaft

1.

Die Aachener Mannschaftsmeisterschaft sollte von Oktober bis April des darauf

folgenden Jahres ausgetragen werden.

. Innerhalb der Meisterschaft findet zuséitzlich eine separate Pokalrunde statt. Fiir

die Pokalrunde gilt der Spielmodus, der in der untersten Division gespielt wird.
Es miissen mindestens fiinf Spieler pro Team gemeldet sein.

Es werden pro Begegnung insgesamt zehn Einzel 501, zwei Einzel TacTics, ein
Doppel TacTics und ein Doppel 701 (insgesamt 14 Spiele pro Begegnung), jeweils
'best of three’ gespielt. Jeder Spieler kann nur fiir maximal drei Einzel und ein
Doppel pro Begegnung aufgestellt werden. In den unteren Divisionen entfallen
jeweils fiinf Einzel 501 und ein Einzel TacTics (insgesamt 8 Spiele pro Begegnung)

und jeder Spieler kann nur fiir zwei Einzel und ein Doppel aufgestellt werden..

Je nach Zahl der Teams wird in verschiedenen Divisionen gespielt. Alle Divisionen
sollten aus 6 bis max. 8 Teams bestehen. Eine Abweichung hiervon ist in den

Divisionen moglich, um eine geregelte Saisondurchfithrung zu gewéahrleisten.
Der Sieger der ersten Division erhdlt den Meistertitel.

In jeder Division steigt der Erstplatzierte auf und der letztplatzierte ab. Sind zwei
oder mehrere Mannschaften punktgleich, so entscheidet das Spielverhéltnis. Ist
auch dieses gleich, entscheidet der direkte Vergleich. Sollte auch dieses gleich sein

ist ein Entscheidungsspiel notwendig.

Die in §8(Ubersicht) Absatz 2 aufgefiihrte Ligaleitung behélt sich das Recht vor, die
Auf- und Abstiegsmodalitiaten so anzupassen, dass eine gleichmébige Auslastung

der Divisionen gewéhrleistet ist.
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

Neue Teams beginnen grundsitzlich in der untersten Division. Bei Anderung des
Namens oder des Spielortes wird das Team nicht als neu eingestuft. Auch wenn
ein Team mehr als die Hélfte der alten Spieler behilt gilt es nicht als neu. Abwei-

chungen hiervon kénnen nur auf einer Teamcaptainsitzung beschlossen werden.

Eine Mannschaft hat das Recht den Aufstieg in die hohere Division zu verweigern.
In diesem Fall erhélt das jeweils néchstplatzierte Team mit Zustimmung der Liga-
leitung nach §8(Ubersicht) Absatz 2 die Méglichkeit in die néichst héhere Division

aufzusteigen.

Sollte sich eine Mannschaft nicht mehr zur Aachener Mannschaftsmeisterschaft
melden, so wird diese auf den letzten Platz der vergangenen Saison gesetzt und

steigt somit theoretisch als Erster ab.

Wird in einer Begegnung ein fiir das Team nicht spielberechtigter Spieler eingesetzt,
so hat die Mannschaft alle Spiele dieser Begegnung hochstméglich verloren (siehe
auch §9(Spielberechtigungen) Absatz 2 und 3).

Wird ein Spieler 6fter als in §12 Absatz 4 beschrieben eingesetzt, so hat die Mann-

schaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmoglich verloren.

In der ersten Division werden die Spiele parallel an zwei Boards ausgetragen. Den
unteren Divisionen steht es frei, die Spiele an einem oder an zwei Boards durchzu-

fiihren.

§ 13 - Die Sommerliga

1.

3.

Sinn der Sommerliga ist es, neuen Teams und Spielern einen zwanglosen Einblick
in den Dart-Sport zu geben. Die Spieltage der Sommerliga liegen vorwiegend in
den Monaten Juli, August und September. Die Sommerliga sollte in der letzten

Septemberwoche beendet sein.

Die Sommerliga sollte in Turnierform ausgetragen werden; mit Vor-, gegebenfalls
Zwischen- und Endrunde bzw. Platzierungsspiele. Je nach Anzahl der gemeldeten

Teams entscheidet die Ligaleitung iiber den auszutragenden Modus.

Es miissen mindestens vier Spieler pro Team gemeldet sein.
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4. Es werden pro Begegnung fiinf Einzel 501 (’straight in’ und ’double out’), ein Einzel

TacTics, ein Doppel TacTics und ein Doppel 701 (straight in, double out) jeweils
"best of three’ gespielt. Jeder Spieler kann nur fiir maximal zwei Einzel und nur

ein Doppel aufgestellt werden.

. Wird in einer Begegnung ein fiir das Team nicht spielberechtigter Spieler eingesetzt,

so hat die Mannschaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmoglich verloren (siehe
auch §9(Spielberechtigungen) Absatz 2 und 3).

. Wird ein Spieler 6fter als in §13 Absatz 4 beschrieben eingesetzt, so hat die Mann-

schaft alle Spiele dieser Begegnung hochstmoglich verloren.

7. In der Sommerliga werden die Spiele an einem Board ausgetragen.

§ 14 - Liga-Pokal und Second-Chance-Pokal

1.

Wahrend der Aachener Mannschaftsmeisterschaft wird von den an der Meister-

schaft beteiligten Teams ein Pokal ausgespielt.

. In einer ersten Qualifikationsrunde wird ausgespielt, wer im Liga-Pokal (die Ge-

winner und eventuell besten Verlierer) und im Second-Chance-Pokal (die anderen

Verlierer) spielt.

. Teams, die in der ersten QQualifikationsrunde nicht antreten, werden von beiden

Pokalrunden ausgeschlossen.

Die Pokalspiele werden mit Hin- und Riickspiel ausgetragen. Besteht nach Hin- und
Riickspiel Spiel- und Leggleichheit, wird ein Teamgame (3 Sétze 1001 mindestens
4 Spieler pro Team) zur Entscheidung gespielt. Ausgenommen sind Finale; sie
bestehen nur aus einem Spieltag. Besteht nach den 5 Einzeln, den beiden Doppeln
Spielgleichheit, fiihrt ein Teamgame (3 Sétze 1001 mindestens 4 Spieler pro Team)
die Entscheidung herbei. Die erzielten Legs haben keine Bedeutung.

. In der Qualifikation miissen Hin- und Riickspiele durchgespielt werden, da eventuell

die besten Verlierer ermittelt werden miissen. In den weiteren Runden kénnen die
Teamcaptains entscheiden, ob sie das Riickspiel nur bis zur Entscheidung spielen
wollen. Besteht ein Teamcaptain auf die vollstdndige Austragung des Spieles, so

muss diesem Wunsch nachgekommen werden.
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6. Die Pokalauslosung erfolgt 6ffentlich.

§ 15 - Spieltage

1. Der Spieltag fiir die Ligen ist Dienstag, gegebenenfalls Mittwoch. Der genaue Tag
wird im Spielplan festgelegt.

2. Grundsatzlich hat jedes nicht angetretene Team hdchstmoglich verloren. In be-
griindeten Ausnahmefillen (Krankheit, Witterung oder &hnliches) kann die Li-
galeitung eine Wiederholung des Spiels ansetzen. Tritt ein Team mehrfach nicht
oder verspatet an, kann der Vorstand des Aachener Dart e.V. den Ausschluss vom
Ligaspielbetrieb beschliefsen (siehe §19(Ausschluss vom Liga- bzw. Pokalbetrieb)).

§ 16 - Spielverlegungen

1. Eine Spielverlegung ist moglich mit folgenden Ausnahmen: Die Pokalhinspiele miis-
sen vor den Riickspielen stattfinden und es konnen keine Spiele auf Termine hinter

dem letzten Ligaspieltag verlegt werden.

2. Bei einer Spielverlegung verstindigen beide Teamcaptains den Ligaobmann spé-
testens bis zum Montag in der Woche vor der Begegnung (8 Tage vor Spieltermin)
iiber die Absicht, das Spiel zu verlegen. Die Teamcaptains sollten bis dahin auch
den Ligaobmann iiber ihren neuen Spieltermin informieren. Liegt bis Sonntag (3
Tage vor Spieltermin) keine Einigung iiber einen neuen Spieltermin vor, muss sich
das Team, das die Verlegung wiinscht, nach dem Vorschlag des anderen Teams
richten oder den urspriinglichen Termin wahrnehmen. In beiden Féillen ist von

beiden Teamcaptains der Ligaobmann zu verstindigen.

3. Liegen kurzfristig aufergewthnliche Griinde (z.B. Wetterlage) vor, muss umgehend
der Ligaobmann und der gegnerische Teamcaptain unter Angabe der Griinde ver-
stindigt werden. Kénnen die Teamcaptains sich nicht auf einen anderen Spielter-
min einigen, kann der Ligaobmann einen neuen Termin festlegen. Die Anerkennung

der Griinde liegt im Ermessen des Ligaobmanns.

4. Im Falle eines Einspruches gegen die Entscheidung des Ligaobmannes, entscheidet

der Rechtsausschuss.

Aachener Dart e.V. 13 Internet: www.AachenerDarteV.de
FEmalil: info@AachenerDarteV.de


http://www.AachenerDarteV.de
mailto:info@AachenerDarteV.de

Aachener Darte.V.

SpIGIOF dHlng Y EREINZ UR FORDERUNG DES DART 5PORTS

§ 17 - Spielverlauf

1.

Der Spielbeginn ist spatestens 20.15 Uhr. Ab dieser Zeit besteht keinerlei Warte-
verpflichtung auf das gegnerische Team. Der Spielberichtsbogen muss zum ersten

Spiel der Begegnung komplett ausgefiillt sein.

Jeder Spieler muss zu Beginn seines Spiels am Spielort anwesend sein, ansonsten
wird das Spiel fiir ihn mit 0:2 gewertet und das néichste Spiel beginnt. (siehe auch
§7(Das Spiel) Absatz 1).

Die Reihenfolge der Spiele einer Begegnung ist durch den Spielberichtshogen vor-
gegeben. Nach vorheriger Ubereinkunft beider Teamcaptains kann abweichend eine

andere Reihenfolge gestaltet werden.

Es wird grundsétzlich an einem Board gespielt. Bei Einigung zwischen den beiden

Teamcaptains kann an zwei Boards gespielt werden.
Beide Teams stellen abwechselnd einen Schreiber / Schiedsrichter.

Beide Teamcaptains tragen vor Beginn des Spiels unabhéngig voneinander die
Einzelspieler und die jeweiligen Doppel in der Reihenfolge ihres Antretens in den
Spielbericht ein. AnschlieRend erfolgt der Ubertrag in den gegnerischen Spielbe-
richt. Abweichungen hiervon (z.B. Eintrag der Doppel nach Beendigung der Einzel)

sind nur nach vorheriger Ubereinkunft beider Teamcaptains moglich.

Sollte ein Team mit weniger Spielern als erforderlich antreten, (Minimum 4 Spie-
ler bei der Mannschaftsmeisterschaft und 3 Spieler bei der Sommerliga) darf der
Teamcaptain auf dem Spielbericht den/die freien Platz/Plitze ebenso geheim set-

zen wie die iibrigen Platze.

§ 18 - Spielberichte

1.

2.

Der Spielbericht ist ein Dokument und auch als solches zu behandeln.

Beide Teams fiillen einen eigenen Spielbericht aus. Beide Spielberichte sind nach

Beendigung der Begegnung von beiden Teamcaptains zu unterzeichnen.

Jedes Team hat dafiir Sorge zu tragen, dass der Spielbericht spitestens an dem

Spieltag folgenden Arbeitstag bis 20:00 Uhr bei der Ligaleitung abgegeben wird
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(ADeV - Kasten am Schliisselloch, Boxgraben 51 in Aachen). Ist dies nicht mog-
lich, so ist die Ligaleitung unmittelbar telefonisch bzw. durch Fax an AC-36651

(Schliisselloch) iiber den Spielausgang zu informieren.

4. Unvollstandig ausgefiillte, verspiitet eingehende, nicht normgerecht ausgefiillte oder
nicht eingehende Spielberichte haben eine Bestrafung zur Folge. Unabhéngig von
der oben genannten Art der Beanstandung erfolgt beim ersten Vorkommen eine
Verwarnung. Jeder Wiederholungsfall innerhalb der Ligaperiode sowie die Miss-

achtung der Verwarnung hat automatisch einen Punktabzug zur Folge.

§ 19 - Ausschluss vom Liga- bzw. Pokalbetrieb

1. Nach dem 3. Nichtantritt einer Mannschaft im Liga- bzw. Pokalbetrieb, wird die
betroffene Mannschaft aus dem aktuellen Spielbetrieb ausgeschlossen. Die bereits

erfolgten Spiele werden aus der Wertung genommen. Gesonderte Regelung siehe
auch §14(Liga-Pokal und Second-Chance-Pokal) Absatz 3.

2. Finden jedoch zwei Nichtantritte in Folge am Ende der Spielsaison statt, so werden

ebenfalls die vorherigen Spielergebnisse aus der Gesamtwertung genommen.

3. Ausgeschlossene Mannschaften kdnnen sich erneut zum Ligabetrieb anmelden,

starten jedoch aus der untersten Division die ausgetragen wird.

§ 20 - Einspruchsrecht

1. Jeder Teamcaptain (oder sein Vertreter) hat das Recht gegen Entscheidungen der
Ligaleitung innerhalb von 7 Tagen nach Zugang (Bekanntmachung) der Entschei-
dung Einspruch einzulegen. Der Einspruch ist schriftlich abzufassen und an den

Rechtswart, die Ligaleitung oder den Vorstand des Aachener Dart e.V. zu senden.

2. Trreguldre Vorkommnisse wihrend einer Spielbegegnung, verspétetes Antreten des
Gegners oder sonstige Vorkommnisse, die nach Ansicht des Teams zu einer Benach-

teiligung gefiihrt haben, sind auf der Riickseite des Spielberichtes zu vermerken.

3. Wenn moglich sind auch unabhéngige Zeugen aufzufiihren. Die Unterschrift des
gegnerischen Captains sollte nach Moglichkeit ebenfalls eingeholt werden. Die Un-

terschrift bedeutet lediglich eine Kenntnisnahme und kein Schuldeingestdndnis.
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4. Zusatzlich zum Vermerk auf dem Spielbericht ist der Protest noch schriftlich abzu-
fassen und innerhalb von 7 Tagen an die Ligaleitung zu senden. Der Protest kann
nur bearbeitet werden, wenn der Grund bereits auf dem Spielbericht vermerkt

worden ist.

5. Uber alle Einspriiche und Proteste entscheidet der Rechtsausschuss des Aachener
Dart e.V.

§ 21 - Inkrafttreten

1. Diese Spielordnung wurde am 28.10.2008 vom Vorstand des Aachener Dart e.V. in
der vorliegenden Form beschlossen und in Kraft gesetzt. Alle vorherigen Spielord-

nungen verlieren hiermit Thre Giiltigkeit.
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